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1. Cihaz Ozellikleri

Uriin Kodu KMD99
Uriin Isim RF 99 Kanal Kumanda
Marka BQTEK
Frekans 433.92 Mhz
Boyutlar 128mm x 42mm
Desteklenen Cihazlar BQ300, BQ301
Gosterge Digital Ekran Gostergesi
Kanal Sayisi 99 Kanal

Yukari

Toggle
Tuslar Asagi

Sag

Sol
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2. Genel Bilgi

BQ300 ve BQ301 cihazlarini kontrol etmeye yarayan avug i¢i RF kumandadir. Kumanda
aracihigi ile cihaz lzerinde bulunan roélelerin kontroliini uzaktan yapabilirsiniz. Bir cihazina
maksimum 32 adet kumanda tanitilabilir. Boylece birden fazla kumanda ile kontrol
saglayabilirsiniz. Bunun disinda isterseniz ayni kumandayi birden fazla cihazi kontrol
edebilecek sekilde tanitmakta miimkiindiir. Ornegin bir kumandanin 1-8 arasi kanallari arasi
bir cihazi, 9-16 kanallari arasi baska bir cihazi kontrol edecek sekilde ayarlanmasi mimkundir.
Kumanda 1. kanal ayarli iken tanitilirsa; Kumandanin 1 ile 8. kanallari arasi cihazimizin
rélelerini kontrol eder.

Kumanda 2. kanal ayarli iken tanitilirsa; Kumandanin 2 ile 9. kanallari arasi cihazimizin
rolelerini sirasiyla kontrol eder. (2.kanal 1.réleyi, 3.kanal 2.réleyi, 4.kanal 3.réleyi seklinde
sirasiyla roleleri kontrol eder.)

Ayni sekilde kumanda 17. kanal ayarli iken tanitilirsa; kumandanin 17 ile 24. kanallari arasi
cihazimizin rolelerini sirasiyla kontrol eder. (17.kanal 1.réleyi, 18.kanal 2.roleyi, 19.kanal
3.roleyi seklinde sirasiyla kontrol eder.)

Bundan sonra ayni kumandanin diger kanallarini da senaryo islemleri igin yada bagka bir cihaz
kontrol etmek igin kullanabilirsiniz.

2.1. Kumanda Paneli

4 \ BQ300 veya BQ301 Cihaz kumandasi soldaki gibi bir

sekle sahiptir.

II | | |I IILI:I’ |I
2 }ﬁ'—_l"/‘;"——%i?e”rzlesi Kanal Gostergesi: Hangi  kanalda  oldugunu
e &= gostermektedir. 01...99 arasinda kanal bulunmaktadir.
) Role Ag¢: Bu butona basildiginda kumandanin bulundugu
Role Ag kanalda tanimli olan réleyi acar. Eger bulunan kanalda
senaryo taniml ise senaryoya dahil olan tim roleleri
e

Toggle: Bu butona basildiginda kumandanin bulundugu
@— Réle Kapat kanalda tanimh olan roleyi acik ise kapatir, kapali ise

acar. Eger bulunan kanalda senaryo tanimh ise

__Kanal Degistir  S€Narvoyu calistinir.
(Yukan)

... Role Kapat: Bu butona basildiginda kumandanin
Kanal Degistir o s o
(Asai) bulundugu kanalda tanimh olan réleyi kapatir. Eger
bulunan kanalda senaryo taniml ise senaryoya dahil
olan tiim roleleri kapatir.

Kanal Degistir: Kumanda bulunan kanallar arasinda
\_ Y, gecis yapar. Sol tus kanal sayisini azaltir. Sag tus kanal
sayisini artirir.
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2.2 Kumanda Tanitmak

Kumandanin 1 numarali kanalina tanitma igslemi yapmak igin;

Kumandanin kanal gostergesini sag veya sol tuslarin yardimi ile 1. kanala getirilir.
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Cihazinin 1 numarali Dip Switch’i ON konumuna getirilir. Dip Switch on
konumuna getirildigi andan itibaren 15sn. boyunca kumanda tanitma modunda
kalir. islemler bu siire icerisinde yapilmalidir.
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1 Numarali dip switch on konumunda iken, kumandanin toggle tusuna bir kez
IE' basilarak kumanda tanitma islemi yapilir.

"1 2 3 4] Kumanda tanitma isleminden sonra 1 numarali switch eski konumuna (Off)

ﬂ ﬂ ﬂﬂ konumuna geri alinir.

_ON DIP

Kumanda basarili bir sekilde tanitildiginda, kirmizi renkte yanan sinyal led séner yerine yesil
led bir kez yanip séner. Ayni zamanda cihaza toggle komutu gonderildigi icin cihazinin 1. Rélesi
kapali ise agilr, agik ise kapanir.

Kumandanin 1 ile 8. kanallari arasi Cihazinin rélelerinin kontrollini yapacaktir. Kumandanin
bos kanallarina baska bir cihaz veya senaryo tanitma islemi yapilabilir.

2.3 Kumanda Silmek

Cihazin kumanda ve senaryo hafizasini silmek i¢in cihaz enerjide iken yapilacak islem;

Cihazinin 4 numarali Dip Switch’i ON konumuna getirilir. Dip Switch on
konumuna getirildigi andan itibaren sinyal led kirmizi renkte yanar.

Sinyal led yanip yanip soniinceye kadar (yaklasik 15sn.) bekleyin, sinyal led sondiglinde
hafiza silme islemi tamamlanmistir.

Sinyal led sondiuglinde yani hafiza silme islemi tamamlandiginda 4 numarali
switch eski konumuna (Off) konumuna geri alinir.

Cihazinizda tanimli olan tim kumandalar ve senaryolar silinmis olacaktir. Yapilan bu islem
geri alinamayacagindan dikkatli olunmasi gerekir.
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3. Senaryo

Kumandaya tanimlayacaginiz senaryolar sayesinde tek tusla cihaz tzerinde bulunan roleleri
ayni anda kontrol etme imkaniniz olacaktir. Ornegin bir tusa bastiginizda cihaz tizerindeki 8
roleden 3’lUnd acik diger 5 roleyi kapali konuma getirebilirsiniz. Yada tek tusla tim roleleri
acabilir veya kapatabiliriz. Senaryo tanitabilmek igin dncelikle kumandanin cihaza tanitilmis
olmasi ve kullanilmayan kumanda kanalina kaydedilmesi gerekmektedir. Aksi halde senaryo
tanitma islemi basarili olmaz.

3.1 Senaryo Tanitmak

Asagida tanimlanacak senaryoda cihazda bulunan 8 adet réleden; 1, 3, 5 ve 7.réleler agik
konumda, 2, 4, 6 ve 8.roleler kapali konumda olacak sekilde kumandanin 9. kanalina
ayarlanacaktir. Senaryo tanitmak igin yapilacak islemler;

Senaryodan etkilenmesi istenilen réleler agik konuma getirilir. Bizim tanimlayacagimiz
senaryodan tim roleler etkilenecegi icin hepsini agik konuma getirin.

Cihazinizin 2 numarah Dip Switch’i ON konumuna getirilir. Dip Switch on
konumuna getirildigi andan itibaren sinyal led kirmizi renkte yanip sénmeye
baslayacak ve cihaz senaryo tanitma moduna girmis olacaktir. (Yaklasik 25sn.)

Cihaz senaryo tanitma modunda iken senaryoya dahil ettiginiz rélelerin durumlarini agik veya
kapali olacak sekilde ayarlayin. Bizim tanimlayacagimiz senaryoda 1, 3, 5 ve 7.réleler kapali
konumda olacagi igin bu réleleri durumlarini agik konumdan kapali konuma getirin.

Senaryo hangi kanala ayarlanacaksa, kumandanin kanal gostergesini bu kanala
getirin. Tanimladigimiz senaryoda 9.kanala ayarlayacagimiz igin kumandanin
kanal gostergesini 9. kanala getirin ve hicbir tusa basmayin.
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4 | 2 numarali switch yukari (Off) konuma getirilir. 5 saniyeyi ge¢meyecek sekilde
ﬂ tekrar asagi (On) konuma getirilir.
P

4 | Switch asagl konuma getirildiginde sinyal led kirmizi renkte siirekli yanmaya
ﬂ baslar (yaklasik 5 saniye yanik kalir)
P

Switch asagl indirildiginde 5 saniye icerisinde kumandanin toggle tusuna basin.
EI Kayit basarili olur ise sinyal led 3 kere yanip s6necektir.

Senaryo tanitma isleminden sonra dip switch eski (Off) konuma geri alinir.
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3.2 Senaryo Calistirmak

Tanimli olan bir senaryoyu galistirmak igin;

s . | Kumandanin senaryo tanimli olan kanalina gelinir. Yukaridaki 6rnekte senaryo
“ ‘ kumandanin 9.kanalina tanimli oldugu icin kumandanizi 9.kanala getirin.

=}

Réle ag tusu senaryoya dahil olan tiim réleleri agar. Tanimladigimiz senaryoda 1
( /\) ile 8.role arasindaki tim roleler dahil edildigi icin hepsini agacaktir.

Toggle tusu senaryoyu ¢alistirir. Tanimladigimiz senaryoda 1,3, 5 ve 7. Roleler
E kapali, 2, 4, 6 ve 8.roleler agik konumda olacak sekilde ayarladigimiz igin toggle
tusuna bastigimizda réleler bu konumlara gelecektir.

Role kapat tusu senaryoya dahil olan tiim réleleri kapatir. Tanimladigimiz
(57) senaryoda 1 ile 8.role arasindaki tiim roleler dahil edildigi icin hepsini
— kapatacaktir.

3.3 Senaryo Silmek

Cihazda sadece senaryo silme islemi yoktur. Senaryo silinmek istenildiginde cihaz hafizasinda
bulunan tim kayitlar (kumanda ve senaryolar) silinir. Kumanda ve senaryo hafizasini silmek
icin cihaz enerjide iken yapilacak islem;

BQ300 veya BQ301 cihazinin 4 numarah Dip Switch’i ON konumuna getirilir. Dip
Switch on konumuna getirildigi andan itibaren sinyal led kirmizi renkte yanar.

Sinyal led yanip yanip sonilinceye kadar (yaklasik 15sn.) bekleyin, sinyal led sondiigiinde
hafiza silme islemi tamamlanmistir.

Sinyal led sondiuglinde yani hafiza silme islemi tamamlandiginda 4 numarali
switch eski konumuna (Off) konumuna geri alinir.

Cihazinizda tanimli olan tim kumandalar ve senaryolar silinmis olacaktir. Yapilan bu islem
geri alinamayacagindan dikkatli olunmasi gerekir.
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